幼儿园集体教学活动六步观察记录表
活动名称：____________________________________  日期： __________________
	观察项目
	核心追问
	教师视角
	幼儿视角
	评课记录

	O 目标
	目标能不能看到幼儿达成了什么？关键经验是否按ABCD写清楚？
	关键经验（行为目标）：
A 对象：主语是“教师”
B 行为：无可观察动作
C 条件：未写明条件情境
D 程度：未写明做到什么程度

综合： 活动结束后，无法通过观察判断目标是否达成
	关键经验（行为目标）：
A 对象：主语是“幼儿”
B 行为：有可观察动作
C 条件：写明条件情境
D 程度：写明做到什么程度

综合： 活动结束后，能直接通过观察判断目标是否达成
	

	B 导入
	导入有没有“生活化+制造需求”，让幼儿产生“我必须解决这个问题”的迫切感？
	生活化：
□ 脱离幼儿生活，抽象说教
□ 与核心经验无关，只是热闹

制造需求：
□ 幼儿反应平淡，被动等待
□ 幼儿未被问题驱动
	生活化：
□ 来自幼儿真实生活经验
□ 幼儿感受到“这件事跟我有关”

制造需求：
□ 被真实问题或任务驱动，产生迫切感
□ 主动想参与，主动提问或表达
	

	P 预操作+前测
	课前有没有通过预操作了解全班已有经验？活动开始有没有前测摸清起点？
	□ 无预操作，无前测
□ 有摸底但未据此调整
	□ 课前有预操作，了解全班已有经验
□ 活动开始有开放性问题或小任务摸底
□ 摸清起点，并据此调整后续环节
	

	P 参与式学习
	每个孩子都在做什么？环节有没有“由易到难”的爬坡？遇到难点时有没有搭支架？
	参与机会： □ 只有个别幼儿被请到，多数坐着等待
参与主动性： □ 幼儿被动等待点名或分配
参与时间： □ 少数人操作，多数旁观
参与深度： □ 只回答“对不对”“是不是”
爬坡框架： □ 无梯度，平铺直叙 □ 直接从抽象入手 □ 全程单人操作
支架搭建： □ 直接给答案，没搭支架
	参与机会： □ 人人有机会，人人有事做
参与主动性： □ 主动举手、自发参与、主动表达
参与时间： □ 有充足的操作、讨论、表达时间
参与深度： □ 能说出理由和方法，能推理、假设、判断，有创造性地解决问题
爬坡框架： □ 由易到难 □ 由具象到抽象 □ 由单人操作到合作交流
支架搭建： □ 用直观形象支架帮幼儿理解 □ 用开放式问题引导思考
	

	P 后测
	后测有没有“生活化+制造需求”，检测幼儿能否把经验迁移到新的生活问题情境中？
	生活化：
□ 脱离生活，干巴巴的抽象练习

经验迁移：
□ 仍停留在原情境、原材料，机械重复
□ 无后测环节

形式多元：
□ 形式单一，只有一种呈现方式
□ 只有个别幼儿展示

结果判断：
□ 需教师提示才能完成，迁移不足
□ 无法完成，经验未建构
	生活化：
□ 换了全新的生活化问题情境
□ 孩子感受到数学有用、有趣

经验迁移：
□ 能把经验用到新情境中，自己想办法，举一反三

形式多元：
□ 作品展示 □ 语言表达 □ 操作演示 □ 记录表呈现

结果判断：
□ 能独立完成，经验已内化
	

	S 总结
	是教师在“告诉知识点”，还是幼儿在“分享发现”？
	□ 教师直接总结结论
□ 幼儿复述教师的话
□ 教师代替幼儿提炼方法
□ 没有给幼儿自主表达的机会
	□ 幼儿用自己的话说出“我是怎么做的”
□ 幼儿回顾“哪一次最难，用了什么办法解决”
□ 幼儿说出“听了谁的好主意，改变了自己的方法”
□ 幼儿主动联想“以后在……可以用这个办法”
□ 幼儿说出自己的发现
	


综合评价
	评价项目
	评价结果

	幼儿主导项数
	6项中幼儿主导达到____项

	最需要改进的环节
	□ O目标 □ B导入 □ P预操作+前测 □ P参与式学习 □ P后测 □ S总结

	具体改进建议
	[bookmark: _GoBack]（针对最需改进的环节，写一条可操作的建议）


判断标准：
幼儿主导达到 4项及以上：体现“以幼儿为主体”，教学闭环完整，幼儿在体验、思考、互动中自主建构经验。
幼儿主导 不足3项：仍以教师讲授为主，需重点改进“参与式学习”和“总结”，把机会还给孩子。
